
 

МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ 
САМАРСКОЙ ОБЛАСТИ 

 

СЕВЕРО-ВОСТОЧНОЕ УПРАВЛЕНИЕ 

ПРИКАЗ 

 
от 30 ноября 2020 года № 266-од 

 

О проведении окружного Конкурса по робототехнике 

 

 

В целях популяризации технического направления детского творчества,  

п р и к а з ы в а ю: 

          1. Утвердить Положение об организации и проведении  окружного 

конкурса по  робототехнике (далее – Конкурс) (Приложение №1). 

2. ГБУ ДПО «Похвистневский РЦ» (Акимовой Р.Р.) и ГБОУ СОШ 

с.Алькино (Маннанову Ф.М.) организовать 22 декабря 2020 года проведение 

Конкурса в дистанционном режиме. 

3. Утвердить состав оргкомитета  Конкурса (Приложение № 2). 

4. Утвердить состав жюри Конкурса (Приложение № 3). 

5. Руководителям общеобразовательных организаций, 

подведомственных Северо-Восточному управлению министерства 

образования и науки Самарской области, обеспечить участие  школьных 

команд в окружном Конкурсе. 

 

 

 

 

 

 

 



6. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на 

начальника отдела развития образования Е.А.Серову. 

 

 

 

 

 

  

 



Приложение № 1 

к приказу СВУ МОиНСО 

от 30.11.2020г. № 266-од 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

об организации и проведении   

окружного Конкурса по робототехнике 

 

1. Общие положения 

1.1. Окружной Конкурс по робототехнике (далее – Конкурс) проводится Северо-

Восточным управлением МОиНСО с целью популяризации технического 

направления детского творчества. 

Организаторы Конкурса - государственное бюджетное учреждение 

дополнительного профессионального образования Самарской области  

«Похвистневский Ресурсный центр» (далее – ГБУ ДПО «Похвистневский РЦ») и 

государственное бюджетное общеобразовательное учреждение Самарской 

области средняя общеобразовательная школа с. Алькино муниципального 

района Похвистневский Самарской области (ГБОУ СОШ с. Алькино). 

1.2. Основными целями Конкурса являются: 

- популяризация научно-технического творчества и повышение престижа 

инженерных профессий среди молодежи; 

- развитие у молодежи навыков практического решения актуальных 

инженерно- технических задач и работы с техникой; 

1.3. Задачи Конкурса: 

-  выявление, отбор и поддержка одаренных обучающихся; 

- повышение мотивации обучающихся к изучению информационно-

технологических и естественно-научных предметов; 

- профориентация и стимулирование интереса детей и молодежи к сфере 

инноваций и высоких технологий. 

1.4. Номинации  Конкурса: 

Младшая возрастая группа (с 7-12 лет); 

- РобоКурьер  

Старшая возрастная группа (с 13-17лет); 

- РобоПеревозчик  



- РобоКарусель (Кладовщик, Строитель, Бетонщик).  

Для всех возрастных групп: 

- Военная техника Победы (Приложение 1 к настоящему Положению); 

- Фристайл  (Приложение 2 к настоящему Положению); 

2. Сроки и порядок проведения Конкурса 

2.1. Порядок проведения:  

Конкурс проводится в заочной форме. 

2.2. Для участия в окружном Конкурсе  необходимо в срок до 18 декабря  

предоставить в адрес Оргкомитета на почту lena661961@yandex.ru   следующие 

документы: 

- заявку (Приложение 3 к настоящему Положению); 

- фото и видеозапись автономных перемещений робота;  

- согласие на обработку персональных данных (Приложение 4,5  к 

настоящему Положению). 

3. Порядок участия в Конкурсе 

3.1. Соревнования проводятся с учетом возрастных групп. 

3.2.  На Конкурс допускаются команды, состав команды должен быть не более 

двух участников, команда должна иметь название. 

3.3. От одного учреждения может быть представлено несколько команд. 

 4. Судейство 

4.1. Организаторы оставляют за собой право вносить в правила Конкурса любые 

изменения, уведомляя об этом участников.  

4.2. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все 

участники должны подчиняться их решениям.  

5. Общие требования к роботу 

5.1.  Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное 

управление роботом.  

5.2.Роботы должны быть построены с использованием деталей только 

конструктора ЛЕГО Перворобот (LEGO-Mindstorms).  

5.3.Командам не разрешается изменять любые оригинальные части (например: 

EV3, NXT или RCX, двигатель, датчики, детали и т.д.).  
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5.4. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или 

резинки для закрепления деталей между собой.  

5.5.На микрокомпьютере робота должны быть отключены модули беспроводной 

передачи данных (Bluetooth, Wi-Fi), загружать программы следует через кабель 

USB.  

5.6.Автономная работа робота осуществляется под управлением программы, 

написанной на одном из учебных языков программирования (Robolab, LEGO 

Mindstorms NXT (NXT-G), LEGO Mindstorms EV3). Не допускается 

использование профессиональных языков и сред программирования (RobotC, 

LabView и т.п. ).  

6. Поля для соревнований 

6.1. Игровое поле РобоКурьер 
 

 
 

Размеры игрового поля − 2400х1200 мм. 

2. Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории 

шириной 18-20 мм. 

3. Зоны СТАРТ и ФИНИШ, каждая размером 250х250 мм. 

4. Метка – цветной круг (диаметр 70 мм), вокруг которого окружность (диаметр 

100 мм). 

5. Цилиндр – диаметр 66 мм, высота не более 125 мм, вес не более 60 грамм. 

Цвет цилиндра не имеет значения. 

Условия состязания: 

Робот за минимальное время должен осуществить перемещение цилиндров 

с одних цветных меток на другие, двигаясь по заданной траектории движения, 

определенной линией. 



6.2. Игровое поле РобоПеревозчик 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1. Размеры игрового поля 2400х1200 мм. 

2. Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории 

шириной 18-20 мм. 

3. СТАРТ – зона размером 250х250 мм. 

4. БАЗА – зона размером 200х200 мм для размещения перемещенных кубиков. 

5. Отметка: квадрат со стороной 55 мм для установки большого кубика, внутри 

метка 44х44 мм для установки малого кубика. 

Условия состязания: 

За минимальное время робот должен переместить на БАЗУ кубики одного цвета, 

определенного жеребьевкой, в первую очередь перемещаются все кубики одного 

размера, затем все кубики другого размера. 

 

6.3. Игровое поле РобоСтроитель 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

1. Размеры игрового поля 2400х1200 мм. 



2. Поле – белое основание с черной линией траектории шириной 18-20 мм. 

3. Зоны СТАРТ и ФИНИШ размером 250х250 мм. Граница не является частью 

зоны.  

4. Круги – диаметр 67±1 мм. Квадраты стороной 50±5 мм 

Условия состязания: 

За отведенное время, робот должен выполнить задание с расставленными 

объектами: 

установить кубики на цилиндры соответствующего цвета. 

6.4. Игровое поле РобоКладовщик 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Размеры игрового поля 2400х1200 мм. 

2. Поле – белое основание с черной линией траектории шириной 18-20 мм. 

3. Зона СТАРТ/ФИНИШ размером 250х250 мм.  

4. Цветная метка – квадрат (сторона 65 мм), внутри каждой метки квадрат, 

обозначенный тонкой черной линией для установки кубика 33х33 мм. Цвет 

метки может быть: желтый, синий, красный, зеленый. 

Условия состязания: 

За отведенное время робот должен отсортировать расставленные кубики путем 

их перемещения в зоны соответствующего цвета. 

6.5. Игровое поле РобоБетонщик 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. Размеры игрового поля 2400х1200 мм. 

2. Поле представляет собой белое основание с нанесенными метками и линиями. 

3. Черная и красная линии шириной 18-20 мм. 

4. Зона СТАРТ/ФИНИШ размером 250х250 мм. 

5.Рамка размером 210х92±10 мм. 

6. Опалубка − ряд квадратных ячеек (внутренний размер каждой ячейки 41 ±3 

мм. 

Условия состязания 

При строительстве зданий особое внимание отводится фундаменту. Один из 

видов фундамента − ленточный. В этом случае бетон заливается в опалубку. 

За отведенное время робот должен заполнить мячами (бетон) максимальное 

количество ячеек (опалубка). 

7. Критерии оценки 

- видео снятое одним кадром, без  монтажных склеек; 

-  максимальная длительность  3 минуты (+ до 1 минуты) для  

демонстрации выполнения всех условий состязания); 

- выполнение всех условий состязания; 

- оригинальность конструкции робота, его возможности и краткое 

описание (Военная техника Победы и Фристайл). 

 

8. Подведение итогов и награждение 

8.1. В каждой номинации Конкурса участники,  занявшие три первых 

места, награждаются дипломами. 

8.2. Все  участники Конкурса  получают сертификат. 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1 

к Положению 

 

«Военная техника Победы» 

Участники Турнира конструируют модели военной техники с 

использованием робототехнических комплексов LEGO Education WeDo, WeDo 

2.0, LEGO MINDSTORMS NXT 2, LEGO MINDSTORMS Education EV3 и 

соответствующего программного обеспечения. 

Задача: собрать из деталей конструктора LEGO WEDO или LEGO WEDO 

2.0 , LEGO Mindstorms NXT 2 или EV3 оригинальную, действующую модель на 

тему  «Военная техника Победы».  

Используя программное обеспечение LEGO® Education WeDo™ 

создать™, LEGO® NXT 2.0 Programming или LEGO® MINDSTORMS® 

Education EV3 программу управления моделью.  

Участники присылают видео собранной модели в действии или 

фотографии  (3-5 фото), демонстрирующие работу модели. Обязательно краткое 

описание модели и его возможностей. 

Декорация поля  для демонстрации возможностей робота могут быть 

сделаны из различных материалов.  

Игровое поле «Военная техника Победы» 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Размеры игрового поля 2400-3000х1200-1500 мм. 

2. Поле представляет собой белое основание с нанесенной черной линией для 

движения робота. 



3.По линии движения устанавливаются любые препятствия в любых количествах 

для демонстрации возможностей робота. Препятствия могут быть сделаны из 

различных материалов  

4. Зона СТАРТ/ФИНИШ размером 250х250 мм. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2 

к Положению 

 

«Фристайл» 

Задача: собрать из деталей конструктора LEGO WEDO , LEGO WEDO 2.0, 

LEGO Mindstorms NXT 2 или EV3 оригинальную, действующую модель на 

любую тему.  

Используя программное обеспечение LEGO® Education WeDo™, LEGO® 

Education WeDo™, LEGO® NXT 2.0 Programming или LEGO® MINDSTORMS® 

Education EV3 создать программу управления моделью. 

Участники присылают видео собранной модели в действии или 

фотографии  (3-5 фото.), демонстрирующие работу модели. Обязательно краткое 

описание модели и его возможностей. 

Декорации поля  для демонстрации возможностей робота могут быть 

сделаны из различных материалов.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 3 

к Положению 

 

 

Заявка 

на участие в окружном Конкурсе по робототехнике 

 

Образовательная 

организация 

Номинация Название 

команды 

ФИО участников 

(полностью) 

Возраст ФИО 

руководителя 

полностью, 

должность, 

контактный 

телефон, 

e-mail 

  

 
  

 

  

 

 

 

Руководитель учреждения 

 

М.П.    «____»________________________2020 года 



Приложение  4 

к Положению 

 

 
 

 

 

 



 

Приложение № 5 

к Положению 

  



Приложение № 2 

к приказу СВУ МОиНСО 

от 30.11.2020г. № 266-од 

 

 

Состав оргкомитета Конкурса 

 

1. Маннанов Ф.М., директор ГБОУ СОШ с.Алькино; 

2. Федорова Е.А., методист отдела информационных технологий  ГБУ 

ДПО «Похвистневский РЦ». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Приложение № 3 

к приказу СВУ МОиНСО 

от 30.11.2020г. № 266-од 

 

Состав жюри   Конкурса  

1. Кондратенко Е.М.,  учитель технологии  ГБОУ СОШ  №7 города 

Похвистнево; 

2.  Ахметзянов И.Р., педагог дополнительного образования  СП «Созвездие»  

ГБОУ СОШ  с.Камышла; 

3. Грачев А.В., заместитель директора по УВР ГБОУ СОШ №2 им.В.Маскина 

ж.-д.ст. Клявлино; 

4. Сухорукова Т.В., заместитель директора по УВР ГБОУ СОШ им. Н.С. 

Доровского с.Подбельск; 

5. Сайфулин Р.Р., учитель информатики  ГБОУ СОШ с.Алькино. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


